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Exercicios de laboratorio 4

Data: 28/03/2014.

Data maxima de entrega: 30/03/2014, até as 23h59min. Trabalhos entregues fora do prazo
nao serao aceitos.

Forma de entrega: Os exercicios deverio ser entregues por e-mail para exercicios.sme0230Qgmail.com
e o titulo do e-mail deverd ser IPC2014_Ex4. O nome do arquivo contendo o exercicio devera ser

Exz4 — IPC— <nimero usp>.c
No inicio do arquivo deve haver um comentario com o nome e o nimero USP do aluno.

Exercicio

O objetivo deste trabalho é desenvolver um programa, em linguagem C, para implementar um
Jogo da Velha em que dois usudrios jogarao um contra o outro.

Um usudrio (Jogador 1) ird digitar a posi¢ao na qual quer que seu caractere (x) seja inserido
no tabuleiro. Quando ela é digitada, é necessario verificar se a posigao escolhida é valida (ou seja,
se ela estd no tabuleiro e se ndo hé outro caractere no mesmo lugar) e se o jogo néo acabou. Se a
posicao escolhida pelo Jogador 1 nao for vélida, ele deve digitar outra.

Caso o jogo nao tenha acabado na jogada do Jogador 1, o Jogador 2 deve digitar a posigao
na qual deseja inserir seu caractere (o). As mesmas verificagdes feitas para o Jogador 1 devem
ser feitas para o Jogador 2.

Sempre que alguma jogada valida for feita, deve-se imprimir na tela o tabuleiro atualizado.

O processo ¢ repetido até que o jogo acabe, com a vitéria de algum dos jogadores ou empate.
Uma mensagem deve ser impressa na tela informando quem ganhou o jogo.



